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Inminen osaa Lapset kasvavat
hallita vain sellaista heita ymparoivaan
taitoa, jonka osaa (alykkaaseen)
nimeta. Kulttuuriin.

Koulu saa aikaan
lyhytaikaista ja
pintaoppimista.

Koulussa tehdaan
hartiavoimin toita.




Ajattelu on tehtava
havaittavaksi.

Oppilailla on oltava
aikaa ja
mahdollisuuksia
ajatella.

Eri ajattelutaidot on
nimettava.

Oppilaiden
ajattelua on
arvostettava.

Oppiaineiden
sisallot ovat
ajattelun aineksia.

Digiajan ajattelijat -hanke



Miten keskustelu luokassa etenee?




Kysyminen ja selittaminen

Ymmarrys luo
uutta ja laaja-
alaista tietoa ja

Hyva kysymys
ohjaa oppilasta
selittdmaan.

taitoa.
Selittaminen vie Mitd enemman
ajattelua oppilas selittaa,
abstraktimmalle sitd enemman
tasolle. han ymmartaa.

Selittamisessa
oppilas yhdistaa
uutta tietoa
olemassa
olevaan



Kysymyksista

Ymmartamista tukevat Strategiaa tukevat
kysymykset kysymykset
e Auttavat e Ohjaavat miettimaan e Ohjaavat pohtimaan,
hahmottamaan tehtavan kannalta ovatko tehdyt
ongelman ydinta tarkoituksenmukaisia ratkaisut relevantteja

strategioita

e Ohjaavat pohtimaan,
miten tehtavassa
tulisi edeta



Kysymisen tasoista

y

1. taso Faktakysymykset

e Vastaus konkreettinen

¢ Mika on...? Kuinka monta...?
Kuka...?

y

2. taso Ymmarrykseen ja

paatelmiin liittyvat

kysymykset

eVertailu, syy-seuraus —suhteet,
vahvuudet - heikkoudet

*Mitd huomaat? Millainen on...?
Miten eroaa...? Mita tapahtuisi
jos...?

3. taso

Tiedon ja osaamisen

yleistimiseen ja

laajentamiseen liittyvat

kysymykset

e Aiempaan tietoon vertaaminen ja
yhdistaminen

¢ Mita jo tiedat...? Oletko ennen
tehnyt...? Mista aloittaisit...?

4. Taso

Merkityksen
ymmartamiseen liittyvat
kysymykset
eRohkaiseminen ajatusten arviointiin
ja jakamiseen, mielipiteiden
perusteleminen
* Miksi...? Miksi ei...? Mita jos..?
Miten kuvittelisit...?



Tehokkaan oppimistilanteen rakennusaineet

Adey, Shayer
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kst tnklaaninimest

Valon Sokaisema
Sirkeuttava Stnilinku
Loiklkaa Rohleeasti
Vaistaa Salaman
Viriseva Vedenpinta
Ykst Pilvessa
Qipo&et&u Sihe Tanne
Tahtivetta Kolko Tyyppl
Nulsleuva Karhu

Kuulee Tuulen

V’Eis:;mvf: Vaelta ja

Tarvitsee Toilsen
Nakee Mownta Puolta
Kojootti Ravaa Kehaa
K:,uua Kavija

Kolown Asulciet

Ahmil Nuolensa

Pelon Peilkleo

Nakee Talawn

Virran Viema

El Pelicaa Telkkemista
Verkoista Voimaantu ja
Vaahtocava Vuo
Sateenlcaaren S&ik‘k‘ﬁja
Han Joka Muutbuuw



Sana-ajatus-virke

Lue teksti ajatuksella, alleviivaa, kirjoita
kommentteja, jne.

Palaa lukemaasi tekstiin ja poimi sielta
sinulle jollakin tapaa merkityksellinen tai

pysayttava

= sana
=  ajatus
= virke

Jakakaa ryhmassa valintanne
perustellen, keskustellen ja pohtien

Kiteyttakaa ja pohtikaa myos sitd, mita
ei mainittu



Mikatin?

Mikatin on erikoinen esine, jonka
kayttotarkoitusta tai nimea yritetaan paatella.
Luokassa voi olla vaikka viikon Mikatin, jota
pohditaan pitkin viikkoa.

Olennaista on kayttaa mielikuvitusta, mutta myds
paattelya Mikattimen materiaalin, koon, muodon
ja muiden ominaisuuksien perusteella.

Opettaja ohjaa ja kesksii myos.



Katso — ajattele - kysy

1. Katso mielenkiintoista kuvaa tarkasti riittavan pitkaan
* Havainnoi tarkasti, mita kaikkea kuvassa nakyy

2. Kuvaile havaintojasi kuvastaa

* Kuvaa vain havaintoja eli sellaista, mita voit ndyttaa
kuvasta

* Havainnosta voimme olla melko varmoja

3. Kerro ajatukistasi
* Millaisia ajatuksia ja oletuksia kuvasta syntyi
* Mika sai sinut ajattlemaan niin?

4. Kysy sellaisia kysymyksia, jotka kuva sinussa heratti
* Mika kiinnostaa?
* Mita ihmettelet?












Uudistettu
taksonomia

(Bloom,Anderson&Krathwohl, 2001)







Kysymyksia ajattelun taitotasoille

Halinen et al.,
2016



Hankalia kysymyksia

Joskus on hyva miettia erityisen hankalia
kysymyksia, joihin ei lI0ydy ainakaan heti selkeaa
vastausta.

Keskutelua ensin pienissa ryhmissa, sitten
yhdessa

Ryhma kuvailee omia keskutelujaan ja perustelee
ajatteluaan, ei tarkeaa kertoa vastausta

Sopii hyvin eettisen ajattelun kehittamiseen
Oppilaat keksivat myds mainioita kysymyksia itse

Luokassa voi olla viikon kysymys




NINETCEE




Vastakohtia

Piirrostehtava, jossa lahtokohtana yksinkertainen, mutta
muunneltava muoto, esim. mato, lumiukko, puu, kukka,
jne.

* Tavoitteena on piirtaa annetusta muodosta kuvapareja
vastakohtien mukaisesti

* Vastakohdissa on hyva olla yksinkertaisia ja haastavia, myods
sellaisia, joita ei suoraan pysty kuvaamaan, esim.
Analoginen-digitaalinen

* Luova ajattelu kehittyy, voidaan myos opetella uusia
kasitteita



Pohditaan hetki itsekseen teemaa

Kirjataan ajatuksia aanettomasti teemasta poydalla olevalle
tlapille ja kierrellaan poydan ympari

Kommentoidaan toisten kirjoituksia, kysytaan lisaa, yhdistellaan
asioita, tykkaillaan

Siirrytaan toisen ja kolmannen ryhman “seinan” aarelle ja
jatketaan samaa

Palataan alkuperaisen seinan aarelle ja tutkitaan, miten ajattelu
on rikastunut toisten kommenteilla

Kannustus nimenomaan keskusteluun ja omaan pohdintaan!



















Mieti — Keskustele — Jaa

1. Mieti ensin itse kaksi minuuttia annattua aihetta.
» Miksi se on tarkeaa?

» Mita se tarkoittaa konkreettisesti?

> Mita ajattelet siita?

2. Keskustelkaa ryhmassa ajatuksistanne.

» Jokainen vuorollaan

» Muiden tehtavana on kuunnella ja esittaa tarkentavia kysymyksia.
3. Jakakaa muille kaksi asiaa keskustelustanne

» Tarkeimmat ja kiinnostavimmat






